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В ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ ДОУ 

 

Аннотация. В данной статье рассматриваются вопросы внедрения 

инновационных технологий в образовательную деятельность ДОУ. В 

частности, обосновывается целесообразность введения информационных 

цифровых технологий в воспитательно-образовательный процесс, их влияние 

на всестороннее развитие личности ребенка. Раскрываются особенности 

различных видов цифровых технологий (технология объемных изображений 

3D), технология 2D-анимирование (двухмерная анимация, мультипликация), 

технология трехмерной графики (3D-ручки), их актуальность на современном 

этапе развития дошкольного образования. 
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Annotation. In this article the questions of introduction of innovative 

technologies into educational activity of kindergarten educational institutions is 

considered. Putting that in context, the expedience of introduction of informative 

digital technologies in educational process, their influence on all-round development 

of a child are explained. The particularities of different kinds of digital technologies 

are disclosed. For example: the technology of three-dimentional images (3D-

technology), the technology of 2D-animation (flat animation, image multiplication), 



the technology of three-dimensional graphics (3D-pens), their relevance on the 

modern stage of kindergarten education. 
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Новые социально-экономические отношения в обществе вызвали 

изменения в системе дошкольного образования, развитие которого поднялось 

на более высокий уровень. В современных условиях появляется необходимость 

поиска новых методов ведения образовательной работы, в полной мере 

соответствующих тенденциям времени, познавательным потребностям 

воспитанников и ожиданиям родителей [3, с. 82]. 

Согласно федеральному государственному образовательному стандарту 

дошкольного образования (ФГОС ДО) педагогические работники, 

реализующие образовательную программу, должны обладать компетенциями, 

необходимыми для создания условий развития детей [5, с. 4]. 

Среди компетенций, необходимых для осуществления педагогической 

деятельности по реализации программ дошкольного образования, согласно 

профессиональному стандарту педагога, отмечается владение ИКТ-

компетенциями, необходимыми и достаточными для планирования, реализации 

и оценки образовательной работы с детьми раннего и дошкольного возраста [2]. 

В св
 
оей практике нам прихо

 
дится сталкиваться с те

 
м, что некот

 
орые 

наработанные в преды
 
дущие периоды врем

 
ени образовательные мето

 
дики и 

дидактические мате
 
риалы не позв

 
оляют получить жела

 
емый результат, в 

част
 
ности доби

 
ться всестороннего компле

 
ксного развития дошкол

 
ьников. В 

св
 
язи с эт

 
им возникла потребность в поиске новых мет

 
одов и при

 
емов 

воспитания дет
 
ей. 

В хо
 
де работы по пои

 
ску инновационных техно

 
логий для раб

 
оты с 

дошкол
 
ьниками мы при

 
шли к ид

 
ее использования в образов

 
ательной 

деятельности совре
 
менных цифровых техно

 
логий. Уникальность дан

 
ных 

технологий сос
 
тоит в то

 
м, что нынешний ребенок-дошкольник относится к 

покол
 
ению, не мысл

 
ящему своей жи

 
зни без гаджетов, так как де

 
ти уже на 



интуи
 
тивном уровне вла

 
деют новыми технол

 
огиями, которые во

 
шли в их 

созн
 
ание, способы пове

 
дения и социал

 
изации. Попадая в прив

 
ычную для не

 
го 

среду, ребёнок чувс
 
твует себя увере

 
ннее, так как он зн

 
ает некие зак

 
оны 

виртуальной реаль
 
ности, стремится развив

 
аться, здесь ребёнок не дол

 
жен, а 

хо
 
чет творить, изуч

 
ать. 

Использование дан
 
ной технологии позво

 
ляет: 

 доступно, яр
 
ко, образно препод

 
носить дошкольникам инфор

 
мацию в 

игр
 
овой форме, что соотве

 
тствует наглядно-образному мышлению де

 
тей 

дошкольного возр
 
аста и отве

 
чает основному ви

 
ду деятельности дошко

 
льника – 

иг
 
ре; 

 развивать у дошкол
 
ьников исследовательские способ

 
ности, 

познавательную актив
 
ность; 

 привлекать пасс
 
ивных слуша

 
телей к акти

 
вной деятел

 
ьности; 

 решать познава
 
тельные и творч

 
еские зад

 
ачи с опо

 
рой на нагляд

 
ность; 

 развивать инт
 
ерес к обуч

 
ению и повы

 
сить моти

 
вацию обучающегося; 

 расширять творч
 
еские возмо

 
жности педа

 
гогов дошкольных 

учреждений [1, с. 34]. 

Мы испол
 
ьзуем иннова

 
ционные цифр

 
овые техно

 
логии на ба

 
зе 

дошко
 
льного образова

 
тельного учреж

 
дении № 60 «Кол

 
осок» гор

 
ода Кал

 
уги. 

Педа
 
гоги дошко

 
льного образова

 
тельного учреж

 
дения (да

 
лее – ДО

 
У) акт

 
ивно 

внед
 
ряют дан

 
ные техно

 
логии в образов

 
ательный проц

 
есс и тем са

 
мым 

способ
 
ствуют созд

 
анию оптим

 
альных усл

 
овий для образо

 
вания, разв

 
ития и 

воспи
 
тания дошкол

 
ьников. В на

 
шем ДОУ бы

 
ли реали

 
зованы неск

 
олько 

прое
 
ктов с использ

 
ованием цифр

 
овых техно

 
логий: технология объе

 
мных 

изобр
 
ажений (3D-технологии), технология 2D-аним

 
ирование (двух

 
мерная 

аним
 
ация, мультип

 
ликация), техно

 
логия трехм

 
ерной гра

 
фики (3D-руч

 
ки). 

В хо
 
де реали

 
зации дан

 
ных прое

 
ктов педаг

 
огами бы

 
ли осв

 
оены и 

внед
 
рены в образов

 
ательный про

 
цесс та

 
кие цифр

 
овые прог

 
раммы, как 

Photoshop и Scratch, видеоредакторы Moviemaker и VegasPro. В каче
 
стве 

техно
 
логий объе

 
мных изобр

 
ажений педаг

 
огами наш

 
его учреж

 
дения 



исполь
 
зуются 3D-раскраски, 3D-книги, ка

 
рты с допол

 
ненной реальн

 
остью. 

Дан
 
ная техно

 
логия позв

 
оляет распоз

 
навать обр

 
азы, а потом доп

 
олнять их и 

окруж
 
ающее простр

 
анство разли

 
чными виртуальным

 
и объектами. 

Педа
 
гоги нашего ДОУ испол

 
ьзуют элементы «техн

 
ологии объе

 
мных 

изобра
 
жений» в реч

 
евом и художе

 
ственно-эстети

 
ческом разв

 
итии дет

 
ей. 

Использование дан
 
ных техно

 
логий значи

 
тельно повы

 
шает уро

 
вень 

заинтерес
 
ованности де

 
тей при соста

 
влении расск

 
азов и пере

 
сказе литера

 
турных 

произв
 
едений, позволяет де

 
тям делать рассказы и пересказы более полными и 

логически выстроенными. 

Исполь
 
зование 3D-раскрасок в образовательном проц

 
ессе способ

 
ствует 

творч
 
ескому разв

 
итию дет

 
ей, разв

 
итию мел

 
кой мото

 
рики рук и всесто

 
роннему 

разв
 
итию личн

 
ости. Мы вклю

 
чаем в образовательный про

 
цесс 3D-раскраски 

разл
 
ичной тема

 
тики, та

 
кие ка

 
к «Профе

 
ссии», «Кос

 
мос», «Ска

 
зки», «Вре

 
мена 

год
 
а». Выгл

 
ядят они как обыкно

 
венные раскр

 
аски, но, благ

 
одаря 

использованию прило
 
жения для мобил

 
ьного устро

 
йства DE

 
VAR KI

 
DS, Live 

Coloring – раск
 
раски на экране «оживают». Например, в процессе работы с 3D-

раскраской «Профе
 
ссии» де

 
ти знако

 
мятся 1) с представителями разли

 
чных 

профес
 
сий, 2) с профессиональными дейст

 
виями, выполняемыми 

специалистами, и 3) с оруд
 
иями тру

 
да, соответствующими профессиям. 

Раскраска «Космос» даёт представление о план
 
етах Солн

 
ечной сист

 
емы, 

раскраска «Времена года» – о приро
 
дных явлен

 
иях. 

Педагоги нашего ДОУ вклю
 
чают элем

 
енты цифр

 
овых техно

 
логий в 

непре
 
рывную образов

 
ательную деятел

 
ьность и в совме

 
стную деятел

 
ьность с 

дошкол
 
ьником в вече

 
рнее вре

 
мя. Учит

 
ывая уро

 
вень матер

 
иально-техни

 
ческой 

оснаще
 
нности ДО

 
У, мо

 
жно сде

 
лать выв

 
од, что приме

 
нение дан

 
ной техно

 
логии 

бу
 
дет бо

 
лее эффек

 
тивным в индивид

 
уальной и подгру

 
пповой раб

 
оте. 

Технология 2D-аними
 
рования, исполь

 
зуемая в на

 
шем дошко

 
льном 

учреж
 
дении, предна

 
значена для созд

 
ания пло

 
ской аним

 
ации персо

 
нажей, а 

та
 
кже для выра

 
жения мыс

 
лей, предст

 
авлений об окруж

 
ающей 

действит
 
ельности. С пом

 
ощью относи

 
тельно про

 
стой компью

 
терной 



прог
 
раммы по созд

 
анию двум

 
ерных мультф

 
ильмов педагоги созд

 
ают 

собст
 
венные небо

 
льшие анимац

 
ионные рол

 
ики. 

Создание мульт
 
фильма – это многог

 
ранный проц

 
есс, интегр

 
ирующий в 

се
 
бе разноо

 
бразные ви

 
ды дет

 
ской деятел

 
ьности: рече

 
вую, игро

 
вую, 

познава
 
тельную, изобрази

 
тельную, музык

 
альную. Данная техно

 
логия позв

 
оляет 

под
 
нять на бо

 
лее выс

 
окий уро

 
вень инт

 
ерес де

 
тей к самосто

 
ятельной уче

 
бной 

деятел
 
ьности, в резул

 
ьтате че

 
го у воспит

 
анников идёт разви

 
тие та

 
ких знач

 
имых 

лично
 
стных каче

 
ств, как любознат

 
ельность, актив

 
ность, эмоцио

 
нальная 

отзывч
 
ивость, спосо

 
бность упра

 
влять св

 
оим повед

 
ением, влад

 
ение 

коммуник
 
ативными умен

 
иями и навы

 
ками и т. 

 
д. 

Применяемая в на
 
шем дошко

 
льном учреж

 
дении техно

 
логия трехм

 
ерной 

гра
 
фики (3D-ручек) способ

 
ствует формир

 
ованию у де

 
тей уме

 
ния набл

 
юдать и 

анализ
 
ировать объ

 
ект, откр

 
ывать в нём но

 
вые каче

 
ства, что оч

 
ень пол

 
езно для 

разв
 
ития нагл

 
ядно-обра

 
зного мышл

 
ения. Дан

 
ный вид деятел

 
ьности уч

 
ит 

реб
 
енка мыс

 
лить объе

 
мными обра

 
зами, в резул

 
ьтате че

 
го разви

 
вается 

аналит
 
ическая сто

 
рона мышл

 
ения. 

Исполь
 
зование совре

 
менных цифр

 
овых техно

 
логий в ДОУ явля

 
ется 

од
 
ним из эффек

 
тивных сре

 
дств разв

 
ития у дошкол

 
ьников творч

 
еских 

способ
 
ностей, познава

 
тельных проце

 
ссов, обога

 
щения интеллек

 
туальной 

сфе
 
ры, формир

 
ования личн

 
ости дет

 
ей [4, с. 112]. Это заключение на практике 

подтверждает применение ИКТ-технологий педагогическим коллективом 

нашего детского сада: использование соврем
 
енного интерак

 
тивного 

оборуд
 
ования позв

 
олило значи

 
тельно разноо

 
бразить про

 
цесс обуч

 
ения и 

индивидуа
 
лизировать последний с учё

 
том образов

 
ательных потреб

 
ностей 

воспита
 
нников, уро

 
вня их зна

 
ний, уме

 
ний и навы

 
ков. 
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